Przedmiot: Informatyka — wymagania na poszczeg6lne oceny

Rok szkolny od 2008/2009

WYMAGANIA NA OCENY

Wymagania edukacyjne zostaly opracowane na podstawie programu nauczania

DKOS-5002-5/03 Informatyka. Program nauczania szkoty ponadgimnazjalne zakres rozszerzony

K - tresci konieczne, wymagania konieczne, stopien dopuszczajacy,

P - tresci podstawowe, wymagania podstawowe, stopien dostateczny,

R - tresci rozszerzajace, wymagania rozszerzone, stopien dobry,

D - tresci dopetniajace, wymagania petne, stopien bardzo dobry,

W - tresci wybiegajace, wymagania nie objete programem, stopien celujacy.

Wstep do informatyki

Wymagania

Ocena

K(2)

P(3)

R(4) |

D)

W(6)

Uczen:

wie, jak korzysta¢ z roznych zrodet informacji, w tym z podrecznika X

wie, czym jest informatyka i jakie jest jej miejsce wsrod innych nauk X

zna organizacje zaje¢, zasady oceniania, wymagania i regulamin pracowni X

zna wymagania i procedury nowej matury

zna organizacje olimpiady informatycznej

wie, co to jest informacja i potrafi wymieni¢ jej typy

zna rdzne systemy zapisu liczb

potrafi wykonywa¢ dziatania arytmetyczne w roznych systemach liczbowych

X | X[ X| X

zna pojecie bitu i bajta i wie, jakie jednostki pamieci sa uzywane w informatyce

wie, w jaki sposob w systemie dwojkowym zapisac liczbg ze znakiem

X | X[ X|X|X

wie, na czym polega reprezentacja stato- i zmiennopozycyjna

zna dziatania logiczne i ich realizacj¢ za pomoca bramek logicznych X

X

XXX XXX XX X[ X]|X]|X

XXX XXX X[ X]|X|[X]|X]|X

Stosuje metodg Karnaugha do minimalizacji funkcji boolowskich

zna schemat blokowy komputera, potrafi okresli¢ podstawowe zadania blokow
funkcjonalnych

X

zna parametry i funkcje podzespotow zestawu komputerowego X

potrafi radzi¢ sobie w typowych sytuacjach awaryjnych

zna model dziatania programu wspomagajacego tworzenie schematéw blokowych

zna podstawowe elementy srodowiska do tworzenia programow i aplikacji

wie, jak sie postugiwa¢ srodowiskiem do tworzenia programéw w jezyku Pascal X

rozumie zasady tworzenia aplikacji w srodowisku VB

zna $rodowisko graficzne Delphi

XX |[X|X|X|X[X] X

potrafi zainstalowa¢ serwer www Apache z obstuga PHP

XX X X[ X[ X[ X X[ X X| X X[ X| X[ X| X[ X| X| X| X| X|X

Podstawy algorytmiki i programowania

Wymagania

Ocena

P@)

R(4) |

D(5)

z

Uczen:

wie, w jaki sposob uzywa sig zmiennych liczbowych

wie, jak sa reprezentowane pojedyncze znaki oraz tancuchy tekstowe

zna pojecie rekordu i sposoby reprezentacji zbioru

X
X
potrafi uzy¢ tablic jedno- i wielowymiarowych X
X
X

wie, jak mozna reprezentowac typ logiczny

XXX XX

XXX XX

rozumie typ obiektowy w kontekscie poszerzenia wiasnosci rekordu

zna podstawowe operatory stosowane w jezykach programowania X

wie, co to jest algorytm, i umie go zapisa¢ metoda listy krokow

potrafi sporzadzi¢ specyfikacjg problemu algorytmicznego

zna schematy blokowe i ogolne reguty obowiazujace przy tworzeniu sieci dziatan

X | X[ X| X

X | X[ X|X

XXX X|[X|X[X]|X]|X]|X

X[ X| X| X| X| X]| X| X| X| X
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umie przedstawi¢ organizacjg pojedynczej petli i wiasciwie zbudowaé warunek konczacy jej
dziatanie

X

wie, jak przedstawi¢ organizacje petli zagniezdzonych

wie, jak unika¢ typowych biedéw dziatania wynikajacych z konstrukcji algorytmow

zna podstawowe instrukcje wybranych jezykow programowania

potrafi napisa¢ prosty program z wykorzystaniem instrukcji warunkowej i pojedynczej petli.

wie, jak podzieli¢ i realizowa¢ zadanie, stosujac procedury lub funkcje

rozumie pojgcie zasiegu zmiennej i potrafi umiejgtnie to wykorzystac

X | X[ X]| X

potrafi budowa¢ procedury i funkcje z parametrami

potrafi pisa¢ programy przetwarzajace pliki tekstowe

X

potrafi rozwiaza¢ proste zadania bez optymalizacji algorytmow

potrafi tworzy¢ biblioteki procedur

zna pojecia: poprawnos¢, optymalizacja i ztozono$¢ algorytmu

potrafi optymalizowa¢ algorytm znajdowania liczb pierwszych

zna algorytm Euklidesa i potrafi go praktycznie wykorzysta¢

wie, jak znalez¢ przyblizenie pierwiastka kwadratowego z liczby metoda Newtona-Raphsona

umie zastosowa¢ podstawowe algorytmy szyfrowania informacji

wie, co to jest rekurencja i iteracja

potrafi dokona¢ analizy prostego algorytmu rekurencyjnego

wie, jak rozwiazywa¢é zadania rekurencyjne w wybranych srodowiskach programistycznych

X XXX XXX XXX XX X[ X|X|X[X]|X| X

rozumie znaczenie stosu w algorytmach rekurencyjnych

umie tworzy¢ rysunki figur i bryl geometrycznych z wykorzystaniem mechanizméow
rekurencji

XX X[ X[ X X X X X]| X X[ X[ X X X X| X[ X| X[ X

potrafi napisa¢ prosta aplikacje w wybranym srodowisku programistycznym
z wykorzystaniem rekurencji

X

zna schemat Hornera i potrafi obliczy¢ wartos¢ wielomianu iteracyjnie i rekurencyjnie

zna korzysci i niebezpieczenstwa wynikajace ze stosowania rekurencji i iteracji

rozumie istote metody ,,dziel i zwyciezaj”

potrafi dokona¢ analizy algorytmu jednoczesnego znajdowania elementu najwiekszego i
najmniejszego w zhiorze

X[ X| X| X

umie znajdowac i wstawia¢ elementy w zbiorach uporzadkowanych

X| X | X[X]|X

X

wie, jak znalez¢ miejsce zerowe funkcji metoda potowienia przedziatow

XX X XXX X | X XXX X|X[X]|X[X]|X[X]|X|X[X]|X[X|X[X[|X|X]| X

X

Podstawy algorytmiki i programowania

Wymagania

P@)

D(5)

W(6)

Uczen:

potrafi zdefiniowa¢ problem porzadkowania zbioréw z réznymi ograniczeniami

X

zna i potrafi zakodowa¢ podstawowe metody sortowania w miejscu (in situ): algorytm
babelkowy, sortowanie przez wybieranie, sortowanie przez wstawianie

X

potrafi opisa¢ i zaimplementowac algorytm sortowania przez kopcowanie

zna i rozumie algorytm porzadkowania zbioréw QuickSort

zna algorytm porzadkowania przez scalanie

zna techniki porzadkowania kubetkowego

potrafi oceni¢ ztozonos¢ metod sortowania

X|X|[X|X|[X]| X | X

przeprowadza analizg ztozonosci algorytmu

potrafi (dla prostych przyktadow) opracowac algorytmy rozwiazujace problemy: sciezki

Hamiltona, problem komiwojazera, problem strazacki.

X[ X[ X| X| X| X| X

Whprowadzenie do sieci komputerowych

Wymagania

P@3)

D(5)

W(6)

Uczen:

zna podstawowe pojecia dotyczace sieci komputerowej

wie, jakie urzadzenia realizuja przeptyw informacji przez sie¢
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potrafi samodzielnie skonfigurowa¢ komputery do pracy w sieciach

zna zastosowanie narzedzi administracyjnych systemu Windows

wie, jak sig zapewnia bezpieczenstwo zasobéw komputera

wie, jak wykorzysta¢ konta w sieciach komputerowych z kontrolerami domeny

wie, jak zbudowa¢ matg sie¢ lokalng z mozliwoscia wyjscia do Internetu

zna mozliwosci wspotczesnych serwerow sieciowych

X| X[ X|X[X]|X

zna podstawowe warunki techniczne budowy sieci komputerowych

zna technologi¢ VPN

X[ X[ X| X| X| X| X| X

Relacyjne bazy danych

Wymagania

Ocena

K(2)

P(@3)

R(4)

D)

W(6)

Uczen:

zna istote funkcjonowania komputerowej bazy danych

rozumie i potrafi opisa¢ problemy dostepu i aktualizacji danych w sieciach komputerowych

rozumie modele funkcjonowania systemu zarzadzania baza danych

zna systemy organizacji danych

potrafi zaprojektowa¢ prosta relacyjna bazg danych

potrafi opisa¢ podstawowe obiekty w relacyjnej bazie danych

wie, jak projektowac tabele, i potrafi ustala¢ odpowiednie relacje

XX |[X|X|[X]|X]|X

potrafi utworzy¢ formularz wykorzystujacy stowniki

XXX X[ X|X|X]|X

wie, jak tworzy¢ formularz z podformularzami

potrafi zastosowac rozne rodzaje kwerend

X

potrafi zaprojektowac i wykona¢ raporty

umie utworzy¢ makropolecenie i napisa¢ procedure obstugi zdarzenia

potrafi zbudowa¢ srodowisko zarzadzania baza danych

umie zabezpiecza¢ baze danych

zna podstawowe instrukcje jezyka SQL

potrafi zbudowa¢ w jezyku SQL proste zapytanie do bazy danych

potrafi zastosowa¢ kwerendg skladajaca i definiujaca dane

XXX XX XXX | XX X[X|X|X]|X|X|X

potrafi utworzy¢ prosty sieciowy system baz danych

X [OX| X X X X X| X X X[ X[ X[ X X X[ X| X[ X

Zaawansowane techniki programowania

Wymagania

Ocena

K(@)

P@)

R(4)

2
g

W(6)

Uczen:

rozumie potrzebe stosowania dynamicznych struktur danych

wie, co to sa wskazniki

rozumie pojecie stosu i potrafi w programach uzy¢ procedur operujacych na stosach

wie, co to jest kolejka, i umie tworzy¢ programy z wykorzystaniem kolejek

zna struktury listowe: listy jedno- i dwukierunkowe, cykliczne

X X[ XXX

wie, jak sa implementowane drzewa, i umie przeszukiwa¢ drzewa binarne

potrafi przedstawi¢ strukture grafu i wykorzystac ja w zadaniach

potrafi rozwiaza¢ zadania numeryczne; zna btedy zaokraglen (btad wzgledny, bezwzgledny)

XXX X[ X|X|X]|X

potrafi zastosowac algorytm obliczania catki oznaczonej metodami przyblizonymi

potrafi wyznaczy¢ pierwiastki uktadu dwéch réwnan liniowych metoda wyznacznikow

umie wyznaczy¢ pierwiastki uktadu n réwnan liniowych

umie stosowa¢ wybrane algorytmy szyfrujace

zna wybrane algorytmy dotyczace grafow

zna wybrane algorytmy graficzne

zna wybrane algorytmy tekstowe

umie analizowa¢ algorytmy z nawrotami

XX |[X|X|[X]|X[X

X X[ X[ X[ X X| X[ X| X| X[ X[ X| X| X]| X| X
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rozumie istote deklaracji typu obiektowego i zmiennych obiektowych

rozumie pojecia: dziedziczenie i metody wirtualne

potrafi korzysta¢ z obiektowych technik tworzenia programow.

potrafi (dla prostych przyktadow) opracowa¢ program rozwiazujacy problemy: sciezki
Hamiltona, problem komiwojazera, problem strazacki, wieza Hanoi

x| X[ X[ X

Prezentacje i publikacje w sieciach komputerowych

Wymagania

Ocena

K(2)

P(3)

R(4)

2
g

W(6)

Uczen:

zna podstawowy model dziatania serwera www

wie, jak publikowa¢ dokumenty w sieciach komputerowych

potrafi wykona¢ serwis www z wykorzystaniem tabel i ramek

potrafi wykorzysta¢ kaskadowe arkusze stylow (CSS)

potrafi wykorzysta¢ style i funkcje jezyka JavaScript

potrafi utworzy¢ formularz i wysta¢ dane

wie, jak konfigurowa¢ serwer www do wykonywania skryptow

potrafi napisa¢ prosty skrypt generujacy kod HTML

potrafi wysta¢ zapytanie do serwera www i odesta¢ odpowiedz

potrafi korzysta¢ z mechanizmow udostepniania danych umieszczonych na serwerze

X| X[ X|X]|X

potrafi wykona¢ okno logowania do serwisu www

XX XXX X[ X[ X|X]|X|X

Zan podstawy php

potrafi zaprojektowa¢ prosty mechanizm dostgpu do baz danych w architekturze klient-serwer

XX XXX X[ X|X|X[X]|X[X]|X

wie, jak zainstalowa¢ i utworzy¢ baze MySQL

potrafi wykona¢ okno logowania do serwisu www

potrafi korzysta¢ z mechanizméw udostepniania danych umieszczonych na serwerze

potrafi zaprojektowa¢ prosty mechanizm dostepu do baz danych w architekturze klient-serwer

potrafi okresli¢ zasady wspoétdziatania w zespole tworzacym projekt

wie, jak wykonac¢ zadania przydzielone przez szefa projektu

czynnie uczestniczy w testowaniu i wdrazaniu projektu

XX |[X|X|X]|X

XX X[ X X X[ X[ X| x| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X| X

Tworzenie prezentacji i aplikacji multimedialnych

Wymagania

Ocena

K(2)

P@)

R(4)

D)

W(6)

Uczen:

potrafi okresli¢ klasyfikacje multimediow ze wzgledu na zastosowania

X

potrafi korzysta¢ z urzadzen wspomagajacych tworzenie multimediow

zna podstawowe parametry i formaty plikow przechowujacych multimedia

potrafi dokona¢ obrébki i montazu plikéw graficznych pochodzacych z roznych zrodet

potrafi dokona¢ prostego montazu obrazow i dzwigkow

potrafi wykorzysta¢ w prezentacjach multimedialnych reakcje na zdarzenia

potrafi wykorzysta¢ w prezentacjach wiasne materiaty multimedialne

X | X[ X|X|X

XXX X[ X]| XX

XXX X|[X]|X]|X

potrafi korzysta¢ z komponentéw umozliwiajacych wykorzystanie multimediow w
srodowisku Visual Basic

X[ X| X| X| X| X| X| X

potrafi wykona¢ prosta aplikacje multimedialna w Delphi

X

potrafi czynnie uczestniczy¢ w zespotowym projektowaniu koncepcji opracowania lub
aplikacji multimedialnej

X

potrafi wykona¢ zadania przydzielone przez szefa projektu

X

X

czynnie uczestniczy w testowaniu opracowania lub aplikacji multimedialnej

XX X [ X]| X [ X|X[X|X|[X]|X]|X
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Wybrane problemy informatyki

Wymagania Ocena

K(2) PE) R(4) D) W(s)
Uczen:
zna podstawy prawa autorskiego X X X X X
rozumie wybrane sposoby licencjonowania programow komputerowych X X X X X
potrafi wskaza¢ zagadnienia o szczegolnym znaczeniu etycznym X X X X
zna zagrozenia wynikajace z potaczenia komputeréw w sieci X X X X X
wie, jakie niebezpieczenstwo niesie wymiana informacji poprzez Internet X X X X
zna zagrozenia wynikajace z dziatania wirusow komputerowych X X X X X
wie, jak przeciwdziata¢ ww. zagrozeniom X X X X X
potrafi oceni¢ stan rozwoju sprzetu i oprogramowania X X X X
potrafi proponowa¢ optymalne wykorzystanie dostepnych zasobow X X
czynnie uczestniczy w $ledzeniu rozwoju informatyki X X X
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